Aktivieren Prozess

QML_For_MenuBar.qml

QML_For_Dialogs.qm!

l qmlDialogs.SoftwareActivationDialogFromOutside.show() ]

4
in: SoftwareActivationDialog *

Button: "startActivationProcess ..."

containerUI.doTheActivationProcess(ProductKey)
¥

containerUL.cpp in: containerUI.doTheActivationProc'ess(ProductKey)
— mNetworkHandler -> doALi tionWithALi WebService (action = 1473, produktekey = Productkey,
hardwarecode = getHardwareIDEncoded()
transactionskey = mLicense.generateTransactionKey(
1 <- action that shall be done)
" Request to the REST Service
Action: 1473 REST
-> check if produktkey is valid
-> check if lisense is not expired
-> check if status is not 2 oder 3 // das wére dann namlich eine blockierte Lizenz
-> check if number of already used clients is not larger than allowed
=> Setze Eintrége in Datenbank -« »|Database
(Clietnumber of Key++ / Produktkey+Hardwarecode eintragen)
VSELicenseDB
Response (JSON) ‘Valld?mductKeys
je nach Fall: ;’e"ss“;gt::ys"e'"g”m
ResponseNoActivationDueToExpiredOrBlocked () -> "action=0, data=2"

ResponseNoActivation () -> "action=0, data=0"

ResponseNoActivationDueHardwareCodeisAlreadyKnown() -> "action=0, data=1"
ResponseActivation()

-> "action=1, data=transactionkey"

Guistate.cpp

GuiState.cpp
fiir NetworkHandler

fiir NetworkHandler

reply’

S
NetworkHandler::networkReplyFinished(reply)
JSON-Response in reply parsen => "action, data"
doit = read["action"] from reply
action = 0 //nicht aktivieren
read["data"] = 0: Zeige Dialog "KeyNotValidOrDoesNotExist"

read["data"] = 1: Falsche Hardwarecode: Zeige dennoch Dialog "KeyNotValidOrDoesNotExist"
read["data"] = 2: Zeige Dialog "ProduktkeyHasExpired"

action = 1 //aktivieren
check if transactioncode in "data" ist genau der der auch abgesendet wurde
mLicence.mActivate()
ContainerUI.Unlock_The_Ui_Process()
zeige "activationSucessfullDialog"
Transactionkey ist nicht valide:
zeige "aktivationNotPermitted" Dialog an

containerULcpp |In: Unlock_THE_UI_Process():

//help menu enable = true

// file menu enable = true

// row layout for TabButons = true
// alle Module visible = true

Licence.cpp

in: mLicense.mActivate()
If /rlenit.ky existiert nicht

-> rlenit.ky mit dem lokalen HardwareCode anlegen
-> rproduct.ky mit dem Produktcod anlegen

Else // rlenit.ky exitiert bereits
-> mLicense.mDeActivate()
-> mLicense.mActivate()

>

in: mLicense.mDeActivate()‘/
-> |6scht Files rlenit.ky und rptoductkey.ky

in: NetworkHandler.doALicenseActionWithALicenseWebService (1473, Produktkey, HardwareCode, Transactionkey,1)

m_networkManager -> get (QNetworkRequest (url))) // make a request to our REST Service
(QNetworkAccessManager)

Deaktiviere Prozess

QML_For_MenuBar.qml |

containerUI.doTheDeActivationProcess()

containerULcpp

In: containerUI.doTheDeActivationProcess()
IF EXIST (FILE rlenit.ky AND rprodict.ky){
mNetworkHandler -> doALisenseActionWithALicenceWebService (action = 8319, produktekey = from FILE rproduct.ky,

hardwarecode = from FILE rlenit.ky )

Request to the REST Service

Action: 8319

-> In "ValidProductKeys": anzahl der verwendeten 6izenzen um eins veringern

->lésche den Eintrag in "Productkey being used" dort wo der Produktkey und der Hardwarecode gleich
den gleichartigen libergebenen Werten sind

REST
| > Database

VSELicenseDB

GuiState.cpp
fiar NetworkHandler

ValidProductKeys
Productkeysbeingused
Messages

case

NetworkHandler::networkReplyFinished(reply)

doit = read["action"] from reply
/deactivation
mLicense.mDeActivate();
containerUI.Lock_The_UI_Process; //speert die UI
zeige Dialog das die Diaktivierung erfolgeich war

zeige Label im Tool das das Tool deaktiviert ist und das beschreibt welche Optionen der Nutzer weiterhin ha

Licence.cpp

In: mDeActivate():

IF EXIST (rlenit.ky):
IF EXIST (rproduct.ky): lsche rproduct.ky

|ésche rlenit.ky

containerULcpp

In: Lock_THE_UI_Process():

//help menu enable = false

// file menu enable = false

// row layout for TabButons = false
// alle Module visible = false

Session Check Prozess

GuiState.cpp GuiState::exect():

fiir NetworkHandler

UILdoT

> Nach dem SplashScreen wird SessionCheck ausgefiihrt

rocess()

containerUL.cpp

\}p: containerUI.doTheSessionCheckProcess():

>IF EXIST (File rlenit.ky AND File rproduct.ky
> IF (HARDWARECODE == HARDWARECODE from rlenit.ky)

> ELSE // Hardwarcode der Machine ist nicht gleich dem Hardwarecode in rlenit.ky / da|

Unlock_The_UI_Process()
"NotActiveLabel".visible==false
"WrongardwareCode".visible==false

//Anfrage an License Server
mNetworkHandler -> doALisenseActionWithALicenceWebService (action = 3919, produktkey = from FILE rproduct.ky,
hardwarecode = getHardwareCodeFromSytsem(), lang=locale() )

hn kein Request an den Server!
Lock_The_UI_Process()

Zeige "WrongHardwareCodelLabel" an

Request to the REST Service

Action: 3919

REST
P . Database
->IF Komination aus Produktkey und Hardwarecode existiert:
> IF Lizenzslaufzeit > Is abgelaufene Zeit AND status != 2 AND status!=3 VSELicenseDB
; ValidProductk
~— Message soll angezeigt werden xpfo‘du(’;’ke“‘;b:‘:‘zum
{ Messages
%
\
2\

GuiState.cpp
fiur NetworkHandler

doit = read["action"] from reply

case 4: //session check ..deactivate

NetworkHandler::networkReplyFinished(reply)

o2~

¢

IF EXIST (FILE rlenit.ky AND FILE rproduct.ky):

//deativierungsAnfrage an License Server stellen
mNetworkHandler -> doALisenseActionWithALicenceWebService (action = 8319, produktkey = from FILE rproduct.ky,|
hardwarecode = from FILE rlenit.ky

Hinweis: Die Datenbank und der REST Service sind in
allen drei Prozessen der Gleiche, und hier

lediglich wegen der besseren Ubersicht

der einzelnen Prozesse logisch getrennt aufgefiihrt

case 3: //session check ..show a message to user; if a message is available

newInfosForCustomerDialogObjectName(reply["data"].show())




